Bewegung — Bewegungsformen

Mit dem Fahrrad kannst du unterschiedliche Bewegungen ausfiihren:
Beschleunigen — konstante Geschwindigkeit, gerade aus —abbremsen,
vor einer Kurve

Uberlege dir die Bewegung die Bewegung eines Gepards, wenn er eine Beute jagt:

1. Beschleunigen

2. Verfolgung des Jagdtier
3.

4.

5

Hochstgeschwindigkeit eines Gepards:

Beschreibung einer Bewegung

Bei einer Bewegung wird eine Strecke zuriickgelegt. Je weniger Zeit dafiir bendtigt wird,
destro groRer ist die Geschwindigkeit. Bei der Veranderung der Geschwindigkeit kann
Beschleunigt oder Abgebremst werden.

Geradlinige Bewegung:
Kreisbewegung:

Ursache von Bewegung

Um etwas in Bewegung zu halten scheint es, dass eine Kraft notwendig ist. Erst Sir Isaac
Newton (1687) erkannte, dass sich ein Kérper weiterbewegen wiirde, wenn man alle
Reibungskrafte ausschalten konnte. Eine Kraft ist nur fir eine Geschwindigkeitsdnderung
notwendig.

Geschwindigkeitsanderung — beschleunigen, abbremsen, Richtungsanderung, Kurven

Um Raketen zum Mond schicken zu kdnnen ist es notwendig eine Bahn (Krafte —-Bewegung
und ihre Ursachen) berechnen zu kénnen. Auch um feststellen zu kdnnen, ob ein Komet eine

Gefahr fir die Erde darstellten konnte.




Bewegung kommt in vielen Bereichen vor
Natur

Technik

Bewegung: Fahrrad fahren

Das Fahrrad steht — es befindet sich in Ruhe, die Geschwindigkeit ist Null.

Anfahren — es wird schneller — deine Geschwindigkeit nimmt zu. Du fiihrst eine
beschleunigte Bewegung aus.

Gleichbleibende Bewegung — du legst in gleich langen Zeitabschnitten gleich grole
Wegstrecken zurick.

Gleichformige Bewegung — bei gleichbleibender Geschwindigkeit, geradlinig.

Verzogerte Bewegung — vor einer Kreuzung muss die Geschwindigkeit reduziert werden. Du
musst abbremsen.

Abbremsen auf Null — das Ziel ist erreicht.

Eine Bewegung wird gleichférmig genannt, wenn in gleichen Zeitabschnitten gleich lange
Strecken zuriickgelegt werden. Die Geschwindigkeit dndert sich nicht, sie bleibt konstant.

Der Zusammenhang von Weg und Zeit kann in einem Weg-Zeit-Diagramm dargestellt
werden. Aus dem Diagramm kann man ablesen, ob der Kérper schneller oder langsamer
wurde, ob seine Geschwindigkeit gleich bleibt oder ob er still steht.
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Bei einer Gleichbleibenden Geschwindigkeit liegen die Messpunkte auf einer Geraden,
ausgenommen bei Messungenauigkeiten.




